
我們培育不同的科技藝術人才 

l 圖文創作設計師：培育視覺設計的技能以及故事敘述的能力，並創造實務

能力在自媒體數位平台上展示和推廣圖文作品。 

l 數位/視覺設計師：涵蓋 3D動畫、互動遊戲、人工智慧設計領域，專注動

畫、遊戲及、、、、數位內容的視覺設計能力與創意思維。 

l UI/UX與互動設計師：負責產品用戶介面（UI）與用戶體驗（UX）設計，

提升產品的互動性與使用者滿意度，開發互動式媒體與設計。 

l 創意商品/產品設計師：專注於創意概念轉化為實體商品，進行包裝與產品

外觀設計，結合創意與功能性進行設計開發。 

l 科技藝術創作設計師：結合科技與藝術，從事 VR、AR、XR科技藝術作品

的創作，推動創意概念實現與創新表達。 

l 專案管理/創意企劃師：管理跨領域設計專案，提供文化藝術項目的策劃與

專案執行，進行產學合作發展數位創意專案。 

 


